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Tchan, tchan, fchan...O ganhador da 

primeira promoção do nosso superclube 

foi o supersócio MARCELO APOLINÁRIO 

DOS SANTOS!!! Ele foi sorteado entre 

as cartas enviadas à redação e vai 
receber esse desenho animal doi nosso 
uerido Paul Sage! Quer mais? O 
desenho é assinado e com 

dedicatória. Você ficou chupando o 

dedo??? Então, o que está 

esperando? Tire uma xerox da ficha 
aqui debaixo e preencha seu nome, 

endereço, idade, data de 

nascimento, a série em que estuda, 

o endereço da sua escola e diga 

qual o seu herói i predileto. Dai, 

pegue uma foto 3 X 4 sua e mande 

tudo pra gente. | Mas não demora muito, 

porque vêm mais surpresas por aí! 


Marcelo Apolinário dos Santos - 12 anos - Maceió-AL 


ixUgI O Seu nero pr 


Nossa endereça é: Rua Armênia, 479 - Pres. Altino - Osasco - SE - CEP 05210-135 


GANHE UM VIDEOGAME 
O RESULTADO DO CONCURSO AU 


Mas... « vencedora f 
15 anos, de São 
FUTURO POR 
DUAS REVISTA 
os nossos leitores é. 
fazer 6 revista cos 


srocurár 
sto. Aguarde mais 


rero que voc 
martici 
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Cortos, cartas e, 
cartas...Nossa! Galera, 
como vocês gostam de 
escrever! À gente tá 


superfeliz com tantas cartas 
pra HERÓIS DO FUTURO! 


- Cada uma que chega é uma 


festa! À gente lê, comenta, 
tenta responder [é que não 
dá tempo pra tudo, né, 
pessoal?) e guarda as 
sugestões pro atender 
quando puder. À gente sabe 
que vocês adorariam que a 
revista tivesse mais páginas, -s 
mas é bom iembrar que sai * 


* uma por semana, são muitas 


páginas por mês! E só 
esperar a próxima revista 

ra banca! E por falar nisso, 
este número ló tá uma 
delícia: mais um encarte com 

a história dos CAVALEIROS 
DO ZODIACO, uma HQ 
muito especial feita pelos 
nossos queridos - 
colaboradores da 
ABRADEMI e uma matéria 
original com os heróis que 
viraram vilões e vice-versa! “+” 
Querem mais? Então, alé a * 


semana que vem! 


o RR À Porri 


há Caros! Mais 
q (CARDS!!! Quando 
| esses caras vão parar? 
Esperamos que nunca... Mais 
uma coleção promete arrastar a criançada 
] (ok, marmanjo também) para a banca mais 
próxima: FOX KIDS NETWORK. Só pra 
você começar a se agitar na pedanas 
X-MEN, SPIDER-MAN, O INCRÍVEL 
MUNDO DE BOB, EEK THE CAT e muitos 
outros, Todos eles são atrações da mais 
agitada rede de TV americana, a FOX, 
e em cada envelope, um POP-UP, quer 
dizer, um CARD especial dos 
personagens para montar. Eil Espere, 
calma, acabe de ler a revista...ei...volte 
aqui! 


e) Fi] Pon) 


Te; 


Essa é furo, pessoal! Em janeiro do próximo ano, a Abril Jovem vai lançar 
FABULOSOS X-MEN, uma revista mensal em formato americano com as aventuras 
de WOLVERINE, JUBILEU, CICLOPE, GAMBIT, FERA, PSYLOCKE e VAMPIRA, ou, 
se você preferir, a Equipe Azul dos heróis mutantes. FABULOSOS vai ter arte de 
Jim Lee e Adam Kubert, e os dois primeiros números da revista mostram o encontro 
dos X-MEN com o MOTOQUEIRO. FANTASMA em Nova Orleans. À capa dupla, 
ve você está vendo em primeiríssima mão, foi desenhada exclusivamente por 
Rogério Cruz para a primeira edição brasileira isso mesmo, os americanos não 
vão ter acesso a essa raridade! Ela também conta com o mesmo efeito especial 
metalizado de SUPER-HOMEM vs. APOCALYPSE A REVANCHE -1. Pode fazer 
contagem regressiva desde já, mas lembre-se: você viu tudo isso 
primeiro na HERÓIS DO FUTURO! 


CARTÃO TELEFÔNICO 
INTERGALÁCTICO 


O star TREK TEC-CARDS, produzidosipela FUTURE 
CALL COMPANY dos EUA, são três sets de cartões felefônicos 
das séries STAR TREK CLASSIC, THE NEXT GENERATION e VOYAGER 
Eles dão acesso a umaicentral computadorizada de qualquer telefone, na rua 
ou em casa, onde você digita o cédigo de autorização impresso no seu verso; 
liberando-a ligação até afimite de erédito disponível em cada cartão. Parece coisa 
de ficção científica, não é2! Mas, além de poder utilizálos pra fazer ligações, esses 
cartões ainda dão a opção de acessar uma linha exclusiva, com informações. 
quentissimas, que só se consegue através dela. Depois de usados, você ainda terá 
em suds-mãos um item de um Verdadeiro trekmanfaco!!! 
WARS. Agora chega aos EUA, pela Pocket Books, a obra 
definitiva contando toda a história da produção de ARTE do 
fenômeno JORNADA NAS ESTRELAS. São 320 páginas, 
transbordando de fotos, desenhos, plantas e projetos 
utilizados em quase trinta anos da série na TV. À E 


e no cinema, incluindo a nova fase 
VOYAGER. E: 


Alerta vermelho! Alerta vermelho! Háimais de duas décadas, 
quando estreou a saga de GUERRA NAS ESTRELAS, alguns 
sortudos puderam ter nas mãos um livro-que contava todo o 
trabalho de produção do filme. E chamava-se THE.ART STAR 


MONSTROS NA TV AMERICANA 


A Nickelodeon, produtora 
americana do DOUG, estrela 
do horário nobre da TV Cultura, está 
atingindo um enorme sucesso com sua 
nova série AAAHHI! REAL MONSTERS, 
que tem média semanal de mais de dois 
milhões de espectadores. Este cartaz todo 
se deve a uma turma de monstros 
adolescentes, que habitam um lixão 
fedorento e passam o tempo desenvolvendo 
técnicas e planos mirabolantes para assustar 
as pessoas. Ainda não há perspectivas de 
que a série chegue às nossas telinhas, mas 
a Fleer acaba de lançar uma coleção de 
CARDS com os personagens, 
que você pode encontrar na 
sua banca ou em lojas 
especializadas. 


COMICS 
GANHA ESPAÇO 


O mercado editorial americano 
passa por uma turbulência, no meio de rajadas 
de vento lados, com a Marvel distribuindo seus 
próprios produtos e a DC e a IMAGE fechando 
contratos exclusivos de distribuição para 
se manterem no topo. Essa 
movimentação toda fragiliza a estrutura 
de pequenas editoras e, 
rincipalmente, dos editores 
independentes, bastante comuns no 
mercado americano. JEFF SMITH, o 
criador de BONE, um dos quadrinhos 
independentes mais vendidos nos EUA, 
foi rápido e se associou à IMAGE, passando 
a publicar o seu trabalho através da editora, 
que tem em seu time nomes como Todd 
MacFarlaine de SPAWN, Jim Lee de 
WILDCATS e Sérgio Aragonés de GROO. 


= | 


XEQUE-MATE 
NAS ESTRELAS 


 YOUNGBLOOD 


O sangue jovem injetado por Rob Liefeld. | 


Vi 


ob 
Liefeld é um dos 


artistas que estrearam mais 
cedo no mundo dos quadrinhos, 
aos Tó anos de idade. Ele desenhou 
RAPINA & COLUMBA, pao dera. 
Comi OVOS MUTANTES e X- 


UN 


YOUNGBLOOD 
(em inglês, sangue jovem) é 
uma superequipe a serviço 
do governo americano, 
criada num esquema muito 
parecido com o das antigas 
versões dos VINGADORES 
JUSTICA (DO) grupos 
, grupos hoje 
ligados à ONUSS a 
do YOUNGBLOOD, além de 
heróis, são celebridades 
nacionais, tão pao por 
às quanto qualquer estrela de 
Hollywood, e, por isso, têm 
sempre de se preocupar com sua 
imagem perante o público. 
Segundo Rob Liefeld, são os 
heróis da geração MTV. A função 
. básica do YOUNGBLOOD é 
“F combater qualquer ameaça dentro 
do território dos EUA. A história 


| da 
É sá RAT dk ; 


o (7 
equipe VERTK a 
começa com a 
saída de seu líder, 
BATTLESTONE, e a chegada 
do novo comandante de 
campo, SHAFT. A partir E 


nossos heróis não têm mais 
sossego, encarando 
encrencas, como o Quarteto, 
o vilão extradimensional ) 
Dark Side e intermináveis 1 f k ; 
entrevistas coletivas para a À 
imprensa. Os demais 
membros da formação inicial 
de YOUNGBLOOD são 
DIEHARD, um superandróide; 
CAPELA (ou Chapel), um Í 
mercenário cheio de recursos; 
VOGUE, uma ex-agente da 
KGB; COMBA, | 


ha >, W 


há W DA 
APRENDA À DESENHAR 
DA SEU HERQA POR PAUL SAGE 


a 


Uma das passagens mais difíceis pra quem 
está aprendo a desenhar é a forma de 


trabalhar a luz nos desenhos. Para isto 
Ho sm 
) & 
y B 5a 
2i-ha sropa 


é preciso que o artista tenha uma 
LINHA SOLTA 


visão tridimensionalizada do objeto 
e a noção de onde vem a luz. 
Uma forma de aprender é 
pela observação de 
objetos e do corpo 
humano. No papel 
podemos 
praticamente 
modelar a luz 
através de 
risquinhos 

itos com a ; 
caneta, os // à W| | TRAMA CRUZADA 

vais E 

amos o 
nome 


food orha do (4 


LINHA SOLTA 
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HACHURA. Na ilustração 1 mostramos os diversos tipos de hachuras 
para se utilizar e seus efeitos. Repare que onde há mais incidência da luz 
no corpo do personagem, os traços são suavizados. 
Ilustração 2: Para o desenhista iniciante é mais vantajoso utilizar canetas 
técnicas (nanquin) por seu traço constante e invariável. Em uma arte-fina 
(passar tinta sobre o traço à lápis) pode-se fazer um bom trabalho com as 
canetas 0.8 e 1.0. No exemplo da ilustração 2, vemos vários exercícios a 
artir de um robô. A idéia não é copiar o robô, mas observar os tipos de 
uu e acabamento que devem ser repetidos. Uma boa dica é não se 
utilizar demais da hachura sem muito treino, porque seu desenho pode 
icar carregado. Não abuse! 
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Conheça tudo sobre a mais nova série do estilo SUPER 
SENTA! [superequipe ou esquadrão), que está fazendo a 
cabeça da moçada no Japão!! 


Chourii E 
SENTAL OHRANGER ou ESQUADRÃO 
SUPERPODEROSO OHRANGER é o mais novo 
lançamento do estilo SUPER SENTAI no momento. Pra quem 
não sabe, no Japão, esse tipo de seriado é muito popular. 
Basta dizer que, entra ano e sai ano, uma nova série do 
gênero estréia na TV, substituindo a anterior e dando 
continuidade a um sucesso que já dura vinte anos!!! O 
esquadrão OHRANGER combate as forças do Império 
Baranóia, seres mecanizados que têm por objetivo acabar 
com os humanos e apossar-se do planeta Terra, para criar 
um novo império das máquinas. Para evitar isso, SANBOU 
MIURA descobre uma energia denominada SUPERPODER 
e constrói a base da UAO| Cs AIRFORCE 
OHRANGER ou FORÇA AEREA OHRANGER), localizada 
no subterrâneo dos alpes japoneses. A UAOH conta com 
armas e veículos de alta tecnologia e dispõe de membros 
especialmente treinados para enfrentar as mais diversas 
situações de perigo e combater a ameaça vinda do 
espaço, 


A HISTÓRIA 
Em 1999, após o terrível ataque de Baranóia ao centro 
de Tóquio, os jatos THUNDER WING da UAOH partem 
para contra-atacar as naves alienígenas, quando são 
abatidos e obrigados a fazer uma aterrissagem forçada. 
Sem perder tempo, os inimigos chegam ao local do 
pouso para se certificar que os jovens pilotos não 
escaparam com vida. Inicia-se assim uma eletrizante 
da aos quatro membros da equipe que, após 
sofrerem todo tipo de ataque, são finalmente 
encurralados por dezenas de naves, soldados e pra 
dar uma forcinha extra, o monstro-máquina Baradrill 
Tudo parecia estar perdido, quando surge nos céus 
o THUNDER WING do capitão da equipe, que 
abate algumas naves inimigas e salta do jato com 
a sua potente moto JETTER MACHINE, atacando 
os alienígenas por terra. Sem hesitar, GOROU 
HOSHINO transforma-se em OHRED, para o 


espanto dos membros da UAOH, e-parte para 
o corpo-a-corpo com todo o exército invasor, 
enfrentando também Baradrill. Mesmo atacando 
OHRED violentamente, o monstro-máguina é 
destruído com uma espada fincada em sua 
cabeça! Encerrando assim a primeira tentativa 
de Baranóia para a conquista da Terra, OHRED 
” se apresenta à sua equipe e, a partir daí, 
estariam todos eles unidos com um único 
propósito: livrar a Terra da ameaça do império 
das máquinas. Apenas no segundo episódio 
, da série é que todos lutarão juntos como 
OHRANGER e obterão o poder da 
SUPERFORÇA, deixando suas energias 
, ampliadas ao máximo! O aparecimento do 
ww OHRANGER ROBO ocorre no episódio 
seguinte, mostrando também os seus novos 
veículos: SKY PHOENIX, DASH LEON, 
GRAN TAURUS, DOGULANDER e MOA 
LOADER. 


OS INTEGRANTES DA UAOH 

OHRANGER mistura características dos 

t SENTAIS CHANGEMAN e MASKMAN, 
além de ter seu visual inspirado na 


e a a primeira série do gênero, o 
ou 4 '” ESQUADRÃO SECRETO GORANGER. 
É al 


e. À série traz recursos muito mais 
avançados de efeitos especiais e a 
Toei Company não está economizando pra 
investir nessa produção, que com certeza é uma das 
melhores dos últimos anos. Os integrantes da UAOH são: * SANBOU 
MIURA, o chefe da UAOH. Ele descobriu a energia da SUPERFORÇA e criou 
o esquadrão OHRANGER. * GOROU HOSHINO, o capitão da equipe. É especialista 
em karatê, judô e kendô. Quando transformado, passa a se chamar OHRED e veste o 
uniforme vermelho. * SHOUHEI YOKKAICHI, craque no boxe. Transforma-se em OHGREEN 
e usa o uniforme verde. * YUJI MITA, excelente ginasta. Quando transformado, chama- 
se OHBLUE e é dono do uniforme azul. * JULI NIVOU especialista em artes marciais. 
Transforma-se em OHYELLOW. e usa o uniforme amarelo, * MOMO ORUO, especialista 
em kung-fu e aikidô. Transforma-se em OHPINK e veste o uniforme rosa. Resta aos fãs 
torcer para que alguma distribuidora abra os olhos e traga a série para o Brasil! 
Marcos Roberto (Hero Magazine) 


OH.RED 


o me , a OHPINK OH.GREEN 


GISTESAPAMAZONA BANIDA 


Ao receber a notítia de-que Dócrates fora morto e de que a armadura de ouro 
ainda estava incompleta, o Mestre-decide dar nais uma chance qo seu dhefe da 
eutarda. Por conselho de Sheena, chamam Giste, uma amazona que foi banido 


Santuário poy ter usado seus poderes contra as pessoas. Vivendo numa ilha afiastada 
Giste conviBa seus cavaleiros fantasmas: Serpente Marinha, Golfinho e Medusa 
do Mar: Para atrair a atenção dos Defensores de Atena, eles destroem um cruzador 
e seqilestram um petroleiro da Fundação, no Mar do Caribe. Para que não aconteça 
com o petroleiro o mesmo que aconteceu com o cruzador, eles exigem a presença 
dos Cavaleiros com a máscara de ouro. Ao receber qnotíia e sem opção, os 
Cavaleiros decidem ir. Mantendo a tripulação do petroleiro como refém, Golfinho 
e Serpente mandam os Cavaleirôs virem para o navio, enquanto Medusa estava 
na casado máquinas pronto para explodir tudo. Obedecendo aos segiiestradores, 
SE TVA aproxima, deixando « máscara de ouro à sua frente. Golfinho e Serpente 
mandam SEIVA pôr grossas algemas em SHIRYU, SHUN e HYOGA e decidem 
Iutar pessoalmente com Pégaso. Enquanto Golfinho e Serpente se distraíam com 
SENA SHUN disfarçadamente usava sua corrente para deter Medusa na casa de 
maquinas é SHIRYU e HYOGA acendiam seus cosmos para se libertar. Facilmente 
elos dominam os segliestradores, quando de repente surgem centenas de navios 
untigos é piratas por todos os lados. As ilusões engdnam os Defensores de Atena 
pos cavaleiros Jantasmas de Giste aproveitam para pegar a máscara de ouro e 
Jogem. Apesar de salvarem o petroleiro e a tripulação, SEIXA e os demais ficam 
decepeionados. Preocupada com seus Cavaleiros, SAORI vai também &b petroleiro 
usando um caça sea-harrier. Chegando ao navio com Tatsumi, SAORI demonstra 
O quanto gosta e se preocupa com SEIYA, SHIRYU, HYOGA e SHUN, jogando 
suas jóias ao mar. Segunda ela, coisas podem ser recuperadas, masSvidas humanas 
não. Usando um satélite, SAORI localiza uma ilha para onde provavelmente Giste 
e seus cavaleiros foram. Confiantes, os Cavaleiros tomam um helicóptero para ir 
até à ilha suspeita, mas ao se aproximarem, são derrubados no meio do mar por 
uma onda de energia emitida por Giste. O helicóptero afunda no oceano, mas 
SENA, o piloto, SHIRYU, HYOGA e SHUN logo voltam tona. De repente, SHUN 
é puxado para o fundo e HYOGA mergulha para ajudar o amigo. Vendo uma 
gigantesca serpente marinha enrolar SHUN, HYOGA usa o PÔ DE DIAMANTE 
contra o monstro. Na superfície, o monstro toma a forma humana do cavaleiro 
Serpente Marinha. HYOGA manda os aigos irem para a ilha, ficando para lutar» 
contra S Usando novamente o PÓ DE DIAMANTE, HYOGA congela parte 
da super do mar e quando Serpente se esborracha contra o gelo, SEIYA grita 
ME DÊ SUA FORÇA, PÉGASO, dando-lhe um golpe fatal. Os Cavaleiros chegam 
E ilha a nado. A prin E cMes re jç 
Sem equipamentos de alpinismo, SEIYA | e SHIRYU precisam da ajuda de 
SHUN e suas correntes para escalar Ea i calar Cavattiros 
são atacados por insetos venenosos. Enfra onira Serpentes 
HYOGA escorrega, mas é amparado por & scapar dos insetos e subir 
mais rápido, SHUN manda os amigos se agar, te e ordena que 
os puxe, Chegando aotapo, eles se deparam com o cavdleiro Golfinho. SHIRYU 
aceita o desafio e o mammafiladeiro abaixo. Fraco, HYOGA manda os amigos 
prosseguirem, o alcançá-los depois. SHUN, SHIRYU e SEIYA seg embrenham 
na mata ao redor do castelo de Giste. No meip-da mata, eles são atacados por 
marcegos e SHIRYU, que havia mergulhado num pântano, é jogado paraly margem, 
carregado de eletricidade. Ferido, SHIRYU também manda os amigoNiBamnarem, 
prometendo alcançá-los assim que se recuperar. Flutuando sobRMBENano 
com um tronco, SHUN e SENA vão pela água mata adentranBaaRpente, são 


n 


derrubados pelo cavaleiro Medusa, que tenta estrangular SEIVA. SHUN. ajuda SEIYA e 
ataca Medusa e, com suas correntes, que lhe dá uma enorme carga elétrica. SEIYA 
desfere furiosos golpes contra Medusa, liguidando-o e indo ajudar o amigo ferido. 
Também enfraquecido, SHUN pede a SEIYA para pegar q iiiscara de ouro, Agradecendo 
o esforço de SHUN, SEIYA vai ao castelô de Giste. NO ERSMONSENA se depara com um 
trugue de Giste: várias máscaras de ouro, uma ao lado daloutra. Para descobrir qual 
é a verdadeira, SEIYA despeja uma chuva de golpes sobre as'múscaras. Todas se quebram, 
menos à verdadeira, capaz de resistir aos golpes. Giste decide enfrentar SEIYA, que « 
percebe que os golpes dela são iguais aos de Sheena, que sempre foi uma rival difícil, 
suspeitando que ela também é ligada ao Santuário. O duelo é terrível e SEIYA é dominado 
por Giste. Ao se preparar para dar o golpe fatal em SEIYA, sem explicação a máscara 
de ouro ataca Giste, dando a SEIYA tempo para reagir, atirando um METEORO DE 
PÉGASO. Muito ferida e sem sua máscara de amazona, Giste morre antes que SEIYA 
pudesse obter respostas sobre o Santuário. Na porta do castelo, SERA encontrã HYOGA, 
SHUN e SHIRYU, recuperados. A máscara de ouro está nas mãos de SEIYA, como um 
troféu, para a alegria dos Cavaleiros 


O MALIGNO CAVALEIRO DE CRISTAL 


De volta à Mansão Kido, SAORI, Tatsumi, Kiki q os Cavaleiros assistem pela TV ao 
incêndio do Coliseu, aparentemente criminoso-Ainda estão confusos, por não saberem * 
do certo contra quem estão lutando. No Santuário, o Cavaleiro de Cristalé chamado 
para lutar contra os Cavaleiros de bronze. Marin observa a discussaaR O Cavaleiro 
de Cristal e o chefe da guarda do Mestre. Cristal sempre lutou pelanaaaSo recusava 

u obedemamiais ordens. Insistindo em falar pessodimente com o Mestnapara esclarecer 
RRRARMENTOS rentchn prender Cristal, que aniqura a todos. A luta É ierrompida * 


BRR propro Mestre, que com um golpe domina almente do Cavaleiro de Cristal <> a 


x 


. . . 
. . . 


r 
eo torna malighoNSAORI partê com SHUN e com a máscara de ouro paras 


montahhasy que lhes servirá de esconderijo. À procura de esclarecimentos, GA vai. 
visitar o Cavaleiro de Cristal fa'Sibéria e SEIYA decide fazer o mesma, indo ver Marin 

na Grécia. Mas perto do Santuário, SEIXA era aguardado por soldados 

luta começa e mesme sem sua armadura, SEIYA os vence com facilidade. Sh a 


o, para vingar Giste. Sem opção, SEIYA veste sug armadura e trava wn terrivel 
côm Sheena. repente, Marin aparece e interrompe a luta, acusando Sheena de 
do Santuário sem permissão emandando SEIXA embora. Ele tenta explicar por que veio 
vê-la, mas Marin não pode deixar que Sheena desconfie que ela quer ajudá- lo. Fingindo 
lutar cont SEIYA, Marin conta a ele que Cristal havia sido hipnotizado, que Cisne corria 
perigo e o deixa fugir: Na Sibéria, ao chegar à vila ondg morou, HYOGA encontra as 
casas abandonadas. Sem entender o que se passa, HYOGA corre para encontrar o 
Cavaleiro We Cristal, mas acaba encontrando seu amiguinho, o pequeno Jacó, bastante 
EXQUSLO: ido, HYOGA o leva para a vila e Jacó, feliz por ver o amigo de volta, conta- 
desconhecidos muito ruins vieram e levaram todos da aldeia e que o 
Cavaleiro e Cristal havia mudado muito. HYOGA vai à casa onde Cristal mora e é 
recebido com violentos golpes. HYOGA não consegue acreditar no que vê, lembrandos 
Se do homem bom e poderoso que ele era. Sem a armadura, HYOGA apenas se esquiva 
dos golpes: De repente, sentindo dores por causa do domínio mental do Mestre, Cristal 


Mestre Ancião, que há um mestre no Santuário e pela resposta esquiva, ele compreende 


E es ale atacar e HYOGA aproveita para fugir: Na China, SHIRYU fica sabendo pelo 


| 


que é uma pessoa que não merece o posto em que está. Enquanto isso, uma 
pirâmide degelo está sendo construída na Sibéria, com o trabalho forçi 
“ 


e de criar Heprodi 
que ficou es; or 
SEIYA. Usa, 

Mgrint Dito 

de ajuda, chega 

Ela deixa escrito 


A HERÓIS DO FUTURO fez um desafio à 
ABRADEMI e eles toparam! Desafiamos a 
Associação Brasileira de Desenhistas de 
Mangá e Ilustrações para criar uma HQ 
exclusiva especialmente para os nossos 
leitores. O resultado você vê nesta edição 
e na número 17. Então, é só virar a página... 


VARDIÕES 
Do pºDERE 


Dezembro de 1999. Um grupo de escavação convocados pelas autoridades da 
encontra a quarta caveira, de ouro, no Terra, escolhidos pelas suas 
deserto de Gobi, para se juntar às três aptidões e inteligência e colocados 
já encontradas até aquele momento, diante das cinco caveiras, dispostas 
a de prata, bronze e cristal. Mas como num pentágono perfeito. As pedras 
diz a lenda, seriam necessárias cinco começaram a brilhar e após uma 
caveiras para formar o Pentágono do incrível explosão, os cinco jovens, 
Poder, que dispostas da maneira correta, Sasaki Goro, do japão, er, 
dariam poderes especiais à cinco pessoas Thompson, dos EUA, ljha aha, 
que se tornariam super-poderosas. da Índia, Giuseppe Lupin, da França 
e Roberto Correa, do Brasil foram 
Agosto de 2001. Do espaço surgem objetos transformados em Guardião de 
voadores que anunciam a vinda de seres Ouro, Prata, Bronze, Cristal e 
extraterrestres com uma missão de paz. Zydrotita, respectivamente, e se 
E trazem consigo um presente: a quinta transformaram nos Guardiões do 
caveira, de um metal esverdeado chamado Poder, cuja missão fora revelada 
Zydrotita, originário do seu planeta Natal pelos 2 rons pouco antes da 
Zydron.As outras caveiras teriam sido sua partida: defender a Terra 
trazidas pelos próprios Zydrons em outras do ataque extraterrestre que 
missões na Terra. Cinco jovens, de vários estaria por vir. 


cantos do mundo foram 
Estória: TAKOx 


Arte: NAKÃO FUMITO 
Colaboração: ALESSANDRO DUTRA. 
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<COMANDO! NÓS 
PEGAM 


AAAAAAAAH!! 


<MOLEZA! N 
NÃO SEI COMO 
DEIXARAM A 
| MENINA 
À ESCAPAR: 


<NÃO IMPORTA! 
HORA DE A ACABAR 
COM O TRABALHO!> 


/ 
DANA RENA REMIARENHDIA 


TI AR PV BICAIO 


Tem gente que nunca perde o carisma. Apesar de não ser 
tão conhecido hoje em dia, não há quem não se encante 
! quando vê os desenhos do bom e velho GATO FELIX. Em 
1990, uma certa Felixmania foi deflagrada com o 
lançamento de um filme em forma de antologia, intitulado 
simplesmente FELIX THE MOVIE. Agora, uma outra onda 
dessas ameaça voltar ainda este ano, se os prometidos 
desenhos que a CBS anunciou forem ao ar. 


Ta NA 4 ttal 101 


A ORIGEM DO GATO 
Ão contrário do que se possa 
imaginar, FELIX foi criado por 

um desenhista de Sidney 
(Austrália) chamado Pat O' 
Sullivan, que anteriormente 
ganhava a vida fazendo 
caricaturas de celebridades 
do boxe e do 
automobilismo. Em 1908, 
ele saiu de seu país, 
rumou para Londres 
e depois para os 
Estados Unidos. 
Nesta última 
parada, ele 
começou a fazer 
seus experimentos 
com animação, 
que deram origem ao 
primeiro desenho animado mudo 
o gato, e que presume-se ter sido 
FELINES FÓLIES de 1919. Daí em 
diante, os vários desenhos de um rolo 
de filme com a criação de Sullivan 
aproveitaram o bom momento para cativar inúmeras 
platéias, já que MICKEY MOUSE só viria a ser criado 
uma década depois. Com o sucesso dessa empreitada, o cartaz 
chegou a tal ponto que o império de Pat precisava se expandir. 
Õ primeiro reflexo disso foi o lançamento da tira de jornal 
de FELIX, desenhada por um dos animadores que 
trabalhavam com O'Sullivan, Otto Messner. Em 
Per 1923, ela foi vendida para jornais 
Ê ; de todo o planeta e 


sendo traduzida para cerca de setenta 
idiomas. A fama do simpático gatinho era 
tanta na época, que até o aviador Charles 
Lindberg, pondo a travessia do Atlântico 
em 1927, levava uma medalhinha de FELIX 
consigo. Mas o simpático felino não resistiu 
inabalável à passagem do tempo. Com a 
morte de Pat O'Sullivan em 1933, aos 45 
anos de idade, e com a ascensão do império 
Disney, nem mesmo o trabalho brilhante de 
Messner conseguia sustentar o prestígio do 
gato. O cineasta Joe Oriolo chegou a 
ressuscitar FELIX, para uma série de televisão 
nos anos cinquenta, mas nem assim o 
porerdaça teve como voltar ao topo da 
ama. Porém, no ano passado, a Film Roman 
norte-americana produziu cinquenta vinhetas 
de cinco segundos com FELIX, que serviram 
pra ir ao ar entre uma e outra atração da 
programação infantil da rede CBS. Segundo 
os produtores, esses spots tiveram como 
objetivo acostumar a garotada ao novo/velho 
personagem, para uma nova série com suas 
aventuras, que deve ir ao ar pela rede ainda este ano. O próprio 
Phil Romait dono da companhia que produziu as nheiaal será o 
diretor da nova série, que ele espera mantenha a energia criativa 
e o estilo da que era produzida nos anos vinte e trinta. O estúdio 
de Roman trabalhará, nesta nova série, em perfeita integração com 
Don Oriolo, que herdou os direitos sobre o personagem adquirido 
por seu pai Joe. No entanto, Phil não pretende manter o feeling da 
série dos anos cinguenta (que ele afirma não ter muita qualidade 
em termos de animação), mas pretende adaptar FELIX às situações 
de nossos tempos. Tempos, aliás, extremamente adequados para a 
volta de um dos mais simpáticos personagens de desenhos animados 
que já foram criados. 


SENTE ESSA 
MORDIDA | 


Heitor Pitombo 


No universo 
dos super-heróis, 
às vezes, os 
personagens 
'mudam de lado". 
Isso mesmo. 
Diversos vilões, 
hoje, estão no time 
dos heróis enquanto | 
alguns "mocinhos" 
pestorieaia trocar o 
em pelo mal. 


ã LANTERNA VERDE | r 


Os leitores mais novos dos gibis de super-heróis 
podem não saber, mas muitos dos seus 
Rarcag 4 prediletos começaram como 
andidos. A equipe dos VINGADORES é a 
campeã de abrigar ex-vilões. Uma de suas 
primeiras formações era quase toda composta 
or antigos inimigos: GAVIÃO ARQUEIRO 
fe chodoa a atacar o HOMEM-DE-FERRO), 
ERCURIO e FEITICEIRA ESCARLATE (os 
dois eram da Irmandade de Mutant A 
única exceção era o seu líder, o CAPITÃO 
AMÉRICA, Anos depois, o grupo acolheu 
o ESPADACHIM, que atacou, os heróis a 
mando do MANDARIM; a VIUVA NEGRA, 
uma ex-espiã soviética; o MAGNUM, que 
era lacaio do Barão Zemo e o HOMEM: 
AREIA, que cansou de tanto apanhar do 
HOMEM-ARANHA. Nos XMEN, 
VAMPIRA vive a mesma situação, 
pot antes, quando integrava a 
rmandade de Mutantes, ela era 
inimiga da equipe. Por falar 
em mutantes, ninguém trocou 
o bem pelo mal tantas vezes 
quanto MAGNETO. O 
cara não se decide. Parece 
um ioiô! Ora, ele ajuda 
os X-MEN, ora detona os 
heróis sem dó nem 
piedade. Quem também 
'nasceu" como vilão e 
mudou de lado foi o 
JUSTICEIRO, que, 
originalmente, era pra ser 
mais um bandido na vida 
do HOMEM-ARANHA. 


+ 


ARQUEIRO. 


GA! 


POR OUTRO LADO... 
Um herói virar bandido é mais difícil, porque choca muito os leitores. Mas 
há alguns casos. A FENIX NEGRA jaue anos mais tarde, revelou-se um 
clone da heroina GAROTA MARVEL) adquiriu poderes tão grandes, que 
pirou completamente, chegando a trair seus PompeRhies, os X-MEN, 
tentando matá-los. Na saga ARMAGEDDON 2001, os fãs da dupla RAPINA 
e COLUMBA ficaram possessos quando viram seu herói, o RAPINA, se 
revelar como o vilão MONARCA, um cara que, num futuro alternativo, 
após assassinar todos os super-heróis, dominou a população do mundo 
inteiro, tornando-se um dos maiores tiranos da história da humanidade. E 
osleitores brasileiros podem se preparar para novas surpresas desagradáveis, 
pois dois heróis bastante queridos, ambos da Liga da Justiça, vão "virar 
casaca": a meiga GELO e, para desespero dos antigos fãs, HAL JORDAN, 
o LANTERNA VERDE original, que depois de ficar louco por causa da 
destruição de sua cidade, Coast City [isso aconteceu na minissérie O 
RETORNO DO SUPER-HOMEM), parte pra cima dos seus ex-parceiros 
lanternas verdes. As duas mudanças serão mostradas nas revistas Abril 
Jovem, ainda este ano e no próximo. No futuro, certamente, outros personagens 
trocarão de lado. Afinal, nos gibis, o limite que separa o bem do mal pode 
ser de apenas uma página. 

Sidney Gusman 
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CADA 

SEMANA TEMOS UM 

TOP 10 DIFERENTE. ESTE É DE 

QUADRINHOS E O DA PRÓXIMA 

SEMANA SERA DE HEROIS. VOTEM, 

up NaQiEs LOPES DE ESCREVER 
ns es 


b a 


ju duas posições) 


1 WONERINE 


(segundo mês 
a posição) 


TE CANOA, 


NR 


Quém estiver enviando cartas para nossos concursos não esqueça de 


bu 


escrever no envelope para qual concurso ou seção (como a do Clube Heróis 
do Futuro ou a de Cartas) está mandando. 


AMIGONA y 

Alô, amigos da HERÓIS DO 
FUTURO. Sou Luciana e tenho 
catorze anos. Gostaria de dar 
uma sugestão: abram um 
quadro só para sugesiões, 
porque a revista é nova e | 
deveria se interessar em publicar 
tudo que os leitores gostam de 
ler. Eu também gostaria de pedir 
que, depois dos Cenários, 
tornassem a publicar as caixas 
cas armaduras, agora do 
Drogão, Cisne, Fênix e 
Andrômeda. Por enquanto é só. 
Luciana da Silva Gouveia - Rio 
de Janeiro-RJ 


Alô, Luciana. Todas as sugestões 
dos nossos leitores são bem- 
vindas e levadas em conta. 
Estarios tentando atender a 
todos os pedidos. Um beijão! 


NUMERO UM 

Meu nome é Guilherme e sou 
fã da HEROIS DO FUTURO. A 
revista é ótima em tudo: no 
preço, nos assuntos, nas 
promoções e em muito mais. Eu 
gosto de todas as edições, mas 
a minha favorita é a número 
um! Eu pretendo continuar 
comprando a HERÓIS, até se 
for diária. 

herme de Lima Abreu - 
Teofilândia-BA 


Oi, Guilherme. Nós também 

temos o maior orgulho da 

número um! Afinal, foi com ela 
ve toda a loucura começou. 
braços! 


ACELERANDO! 

Escrevo para parabenizá-los 
pela revista, que é noia dez! 
Supercaprichada e traz muitas 
informações. Legal! Escrevo 
iambém para pedir uma 
sortagem sobre as armaduras 
bronze, igual a que vocês 
eram com os Cavaleiros de 
Jro. Ah! Quero, se possível, 
is matérias com o STREET 
HTER, que é um 

srdesenho animado e um 
excelente! Valeu a 

, galera. Fico esperando 
matérias. Continuem sempre 
nte. 

Eduardo de Abreu Gomes 
- São Paulo-SP 


Luiz Eduardo, com o seu 
empurrão continuaremos sempre 
na ponta! Escreva mais, dando 
suas sugestões. Um abraço! 


ARTISTA 

Meu nome é Rafaela e tenho 

18 anos. Sou uma grande 
radora da arte japonesa 

jostaria de parabenizéos 


4 ABRADE Ufa! Catarine, confiamos na 
e sua palavra. W) Paul Sage 
adorou o seu desenho! Valeu! 


Rafaela, a própria Cristiane A. 
Sato fez questão de responder 
à sua carta:Puxa, Rafaela, fico 
feliz em saber que você também 
é desenhista! À turma da 
ABRADEMI gosta de manter 
contato com o pessoal de todo 
o Brasil. Veja na matéria sobre 
a ABRADEMI como contatar a 
gente. Estamos esperando 

seu oil 


DOIDA PELA HERÓIS 


Desenho de Catarine Ariela Prado 


NÚMEROS ATRASADOS - Atendimento para números atrasados 
da sua HERÓIS DO FUTURO - Disk Banca: (021)577-235s:e 577- 
4225 para o Rio de Janeiro e (011) 230-9299 para São Paulo 


SRA 


SUA HERÓIS DO FUTURC 
PODERIA PENSAREM 
ALGO ASSIM! 


gora voce podera colecionar a sagardos 
eita OS DO ZODIACO em todos os detalhes! 
— Sãooito fascículos com a história das aventuras 
mais emocionantes dos 

= detensores da Sdori. 
Tudo organizado de 
uma torma lmeare 
rcronologica para você 
entender todara 
serres Nos numeros 
anteriores voce 
recebeuro 
pastinhareros tres 
= primeiros 
E Tasciculos: 
WiNestaredicao, 
Wvocerganharo! 
quarto 
= tascrculordo 
Sete. 


